NEDEN “ECLIPSE”iLE BiRLIKTE “JAVA”

Hizli ve kolay “JAVA” uygulamalari gejtirmek icin

* Projelerinizi duzenli bigekilde gelstirmenize yardim eder

» Sizi yapacginiz hatalardan korur

» Kuituphanelerde bulunan Siniflari ezberlemek zorkadimazsiniz
» Siniflarin metotlarini bilmek zorunda kalmazsiniz

* Projeler arasinda etkienli ¢calisabilirsiniz

» Takim calgmalari yapabilirsiniz

* JAVA'nin gergek gucund tek tik ile projenize yaasitirsiniz

“Debug” ve “Scrapbook” kullanimi

* Projeyi test etmesamasinda arka planda nelerin giddou gorebilme

* Gelismis Debug yonetimi ile hatalari azaltma

* Uygulamalarda performansi ggirecek kod kalabaliklarini yok edebilirsiniz
* JAVA'nin kiatiphanelerini kullanarak nege yaradiklarini grenebilirsiniz

* Deneme tahtasinda yagahiz kodlari daha sonra projenize dahil edebiligsin

Kontrolli “JAVA” yazilimlari gelstirebilirsiniz

* Projeniz ne kadar buyirse buyisin hakimiyetinizirgiezsiniz

» Test-Driven Development ile Projelerinizi ggiliebilirsiniz

» Butunleik ekrani ile farkl ihtiyaclarinizi ayni anda kdayabilirsiniz

» Projenizi yayinlamaniza yardimci olur

» Dokimantasyon takibini otomatik yapar

» Surum kontrolt ile projelerinizi profesyonel dizeygelstirmenizi sglar

“JAVA” 0 grenmeden once “Eclipse’zienin®©
» JDT Eclipse platformu Uzerine kurulgtur

* Eclipse Platformu Java platformu tzerine kurujtau
» Java platformunu anlamak icin Eclipse platformunlamaniz yetecektir



BASLANGIC YAPALIM

Giris

» Java Projemiz icin Eclipse kullandga
» “Eclipse”i indirme ve kurulumunu yapma

Calisma Alani Kavrami (Workspace)

» “Eclipse”i ilk actigimizda soraga ilk soru projelerimizi nereye kaydedeomizdir
* Projelerimizi takip etme acisindan kullginbir 6zelliktir

« Ik acilista Welcome ekrani gelecektir

* Welcome ekranini Help/Welcome kismindan tekrar idigab

Proje Kavrami (Project)

* Olusturulan bir java projesinde kaynak kodlar ile gdirdksyalar bulunur
» File/New/Project/Java kismindan projemizigiuabiliriz

* Projeadi yazilir: KutuphaneProjesi

» Java perspektifine gecilmek istenebilir, evet dakegecelim

Paket Kavrami (Package)

» Java dosyalarimizi paketlerin igerisine koyariz

» Paketler java kaynak dosyalarini gruplar halinden&umiz icin idealdir

» Paket olgturmak icin File/New/Package secilir

» Paket adlari web sitelerinin isimlerine benzetiiebbu bir standarttir, zorunluluk
degildir

» Paketimiz igin tr.edu.erciyes.seminer ismini vereli

Kitiphane Uygulamasi

» Basit bir kitiphane uygulamasi gélilecek
« Kutuphanemizde kitaplar vegdier bulunacak, ayrica hangi kitap kimde gidaun
kaydi tutulabilecek
» 3 adet sinifimiz olacak,
o Kisi
= adi,
=  maksimumKitap (kiinin ayni anda alabilegemaksimum kitap sayisi)
o Kitap
= baslik
» yazar
= kisi (kitabi alan ki, kitap alinabilir ise null)
o Kutuphane
= adi
= kitaplar
= kisiler



Ilk Java Kodumuz

* Nesne yonelimli programlarin temel tipi “class” tir
+ llk 6nce kisi sinifimizi olgturacaiz

» Pakete satiklariz ve New/Class seceriz

* Eclipse bizim i¢in kgi sinifini olwturacaktir

Eclipse icin Tercih Ayarlari (Eclipse Preferences)

e Editérimizin yazi boyutunu bayttelim

» Preferences/General/Appearence/Color and FontgldaaEditor Text Font secilir.
Boyut 12 secilir ve yazi kalin yapilir. Bekilde daha kolay okunabilir.

» Preferences kisminda bir¢gok ayar yapilabilmektedir

* Olusturulan kodda ilk satir sinifin paketini gosterneekt

» Paket sonunda kullanilan “;areti satir sonlarinda kullanilan bir karakterdir

* Kodun kalan kisminda ise bir sinif tanimlamasi lyapktadir

* Public olmasi her yerden giebilir olacgzini ifade eder

» Suslu parentezler ise sinifmizin kapsamini beliBemfimizla ilgili hersey bu suslu
parentezler icerisinde yer alir

» Editor kismini gesietmek i¢in editorin bgi gina ¢ift tiklanir

Alanlar (Fields)

» Alanlar bir class i¢in tanimlanacak ilk gigkenlerdir. Alanlarda nesnenin bilgileri
tutulabilir.

/I alanlar

» Tek satirl yorumlar icin “//” kullanilir

private String adi; // ki sini adi
private int maksimumKitap; // ki sinin alabilece gi maksimum kitap sayisi

* Sinif dosyamiz kaydedilir

Ayirtiimis Kelimeler ve Buyuk kuguk harf duyarlkh (Reserved Words and
Case Sensitivity)

* Kullanilan bazi kelimeler Java dili icin ayirtilgar

* Bunlardan bazilari package, public, class, privatent, bunlar editérde farkl renkte
gO6zukur. Bu yuzden anlamasi kolaydir

* Bu kelimeleri her hangi bigekilde farkli amaclar icin kullanamayiz

* Sinifin adini kisi olarak dgstirsek Eclipse bizi uyaracaktir

* Kisi ile kisi birbirinden farkhdir. Sinif adlarinibiytik harfle bglamasi standart olarak
kabul edilen kullaningeklidir. Alan adlari ise kiicuk harfle dar ve blyuk harfle
devam eder



Dogru Kod Kontrolt

* Eclipse yazdiimiz kodlari anlik olarak takip ederek kontrol eder
* Derleme zamaninda kallasacgzsimiz sorunlardan bizi en fga kurtarir

Kurucu Metot Kavrami (Constructor)

* Alanlardan sonra bir sinif kurucu metoda ihtiyagaiu Bu zorunlu dgldir. Ancak
olusturulan nesnelerin ilk ayarlamalarini yapmak igutl&nish bir metot ttradur

+ Ik ayarlamalardan kasit, nesnenin alanlarina igederin verilmesidir

» Kurucu metot sinifin adindan gl ve parametre alabilir, der dondiirmez. Kisi gibi

* Kurucu metodun da suslu parantezler ile sinirrieslir

» Birinci suslu parantezi yazdiktan sonra <Enteguia basarsak gier susli parentezi
eclipse bizim yerimize yazacaktir. Aygekilde normal parantezlerde de Eclipse bizim
yerimize ikinci parantezi yazacaktir

/I kurucu metotlar
public Kisi() {

adi = “adsiz kahraman”;
}

Kod Onericisi (Code Assist)

* ma yazdgimda Ctrl+Space ta basarsak Eclipse bize kod dnerileri sunacaktir
* maksimumKitap yazagami tahmin edecektir.

* Enter tyuna basarsak Eclipse “alani” yazacaktir. Boyleasadanlarda vakit
kaybetmeyeggz

/I kurucu metotlar

public Kisi() {
adi = “adsiz kahraman”;
maksimumKitap = 3;



DEVAM...

Eclipse Cakma Ortami (Eclipse Workbench)

Eclipse masa Ustu workbench olarak adlandiril4 @@a bolimden ofur.

Ortadaki boélum Java editorinin kendisidir

Soldaki bolimde “Package Explorer” acik haldedir.

Alt kisimda ise “Problems” penceresi aciktir. Bmperede derleme hatalarini vgeti
uyarilari gorebiliriz

Sg tarafta ise “OutLine” penceresi vardir.

Gorunamler ve Perspektifler (Views and Perspeclives

Eclipsede bulunan bu bolgelerde bir veya daha faateere bulunabilir

Bu pencerelerin adina goérintumler (views) denmektedi

Perspektifler ise bu gérintumlerin belli bir dizemddunmasidir. Fonksiyonellik
acisindan gerekli goruldgiinde kendi perspektifinizi de belirleyebilirsinidazirda
gelen perspektifleri de kullanabilir ya dagdgirebilirsiniz

Normalde Java perspektifini kullaniyoruz, istereemen Debug perspektifine
gecebiliriz

Gecs yaptgimizda gortnumlerin yerlerinin @stigini ve Debug yapmak icin
kullanilan gorinamlerin ortaya ¢iktni gorebiliriz

Gorunumleri istediimizi kapatip acabiliriz

Gorunumleri farkli bolgelere surtkleyip birakabiir

Eclipse Help kismi isegienmek icin ideal bir kaynaktir

Ozel Karakterler

Javada bazi karakterler vardir, bunlardan bir iesiesii parantezlerdir

Kod bloklarini, Class bigunu tanimlar vs.

Tum satirlarin sonunda “;” karakteri vardir. Buramlami kod satirinin bigidir
Parantezler ise metot tanimlamalarinda kullanihr

Daha Once de ifade ettm gibi // ifadesi tek satirli bir agiklama yazmangindir
[* arasina yazilanlar ise ¢ok satirli agiklamadir *

[** arasina yazilanlar ise dokiimantasyon i¢in kullia */

get ve set Metotlari

Alanlardaki bilgileri almak ya da @estirmek icin get ve set metotlari yazilir, alanlar
0zel tanimland icin nesnenin alanlarinin gerleri icin bu gereklidir. Yazilan
metotlar public olmalidir. Public olmayacaksa yama$a da olur.

/I metotlar
public String getAdi() {

}

return adi;



Metot olusturmak icin Kod Onericisinin Kullanimi

» set metodunu yazarken Ctrl+Spacgduna basarsak “eclise”in gtizel bir yanini daha
gormis ve kullanmg olacaiz.

public void setAdi(String kisiAdi) {
adi = kisiAdi;
}

» getAdi metodu bir string déndirmektedir, setAdi atkt ise herhangi biey
dondurmemektedir. Birisi fonksiyon, ghri ise prosedurddr.

» get ve set metotlarini aiturmak icin Source/Generate Setters and Getters
kullanilabilir.

public int getMaksimumKitap() {
return maksimumkitap;
}

public void setMaksimumKitap(int maksimumKitap) {
this.maksimumKitap = maksimumKitap;
}

Parametreler ve Alanlar (Parameters and Fields)
» Parametre ile Alan ayni olabilir
This Kavrami
* This ifadesini programci istese kullanir, istemeaséanmaz
* Okunabilirligi artirmak icin parametreler ile alan adlari aytabdir. “this” ifadesinin
isaret ettgi bir alandir. Parametre ise bir yerektg&endir
Sinif Bilesenleri
* Bir sinif ti¢ temel bilgenden olgur. Alanlar, Kurucu Metotlar ve Rer Metotlar

» Bilesenlerin sirasina dikkat etmek profesyonellik aglaménemli bir abkanliktir
» Package Explorer dan da bakabiliriz.



Java Scrapbook Kullanimi

Scrapbook, javayig@enebilecginiz bir deneme tahtasidir. Java kodlarini yazard&rin
calismalarini inceleyebilirsiniz

Scrapbook Sayfasi Gliturma

* Yeni bir Scrapbook sayfasi icin New/Other/ Java/Rabug/Scrapbook page segilir
» DenemeTahtasi.jpage gturulur

Scrapbook Kullanimi

» Scrapbook icerisinde interaktif Java kodlarinigahbiliriz

2+2

* Run/Inspect kullanilarak sonuca bakilabilir

inta= 5;
a=a*10;
a

* Run/Inspect kullanilarak sonuca bakilabilir

System.out.printin() Metodu

System.out.printin(“Merhaba Diinya”);

» Bu ifade secildikten sonra Run/Execute ile gatiabilir ve ¢iktisi Consolda gorunar
* Bu metot ile program aralarinda durum raporlarondola yazdirabilirsiniz, basit bir
rapor almak icin kullanilabilir

Scrapbook icerisinde Paketlerin Kullanimi

* JAVA'nin ¢ok zengin bir paket kitiphanesi vardir.

» Bir sinifa ulamak icin onun paketi kullanilir

» Scrapbook icinde direkt Kisi sinifini kullanamay@inki Scrapbook Kisi paketinin
icinde deil

» Scrapbook sayfasi icin kullanilacak paketler taniti

Kisi Nesnesi Olgturma

* Kisi nesnesini olgturmak icin Kii sinifimizin paketini tanitmamiz gerekir

Kisi k = new Kisi();



Ilk Nesnemiz (k)
* Inspect butonuna tiklanirsa ilk nesnemizindetaglagorebiliriz

Kisi Nesnemizin Metotlari

* Olusan nesnemizde yazZgamiz metotlardan fazlasi metot bulunur
Metotlarin Kullanimi

Kisi k = new Kisi();
k.setAdi(“Ali");
k.setMaksimumKitap(10);
k

* Inspect butonuna tiklayarak neler aidau gorebiliriz

Kisi k = new Kisi();
k.setAdi(“Ali");
k.setMaksimumKitap(10);
k.getAdi()

» Display Result butonuna tiklayarak neler @dou gorebiliriz

Kisi k = new Kisi();
k.setAdi(“Ali");
k.setMaksimumKitap(10);
k.getMaksimumKitap()

* Inspect butonuna tiklayarak neler aidau gorebiliriz
Scrapbook icerisinde Hata Ayiklama

Kisi k = new Kisi();
k.setAdi(“Ali);
k.setMaksimumKitap(10);
k.getMaksimumKitap

* Inspect butonuna tiklarsak hatalar1 gorebiliriz
» Basit hatalar yapmak kolaydir. Eclipse ile hatangak zordur
* Kisacasl Scrapbook Javgrénmemiz icin bir deneme tahtasidir



JUnit Testing Kavrami

“Unit Test” Kavrami

* Unit test bir problem oldgunda bizi uyarir

e TUm uygulamamizi tek bir §ule test edebiliriz

» Kodda yapilan teknik bir ggsiklik test tarafinda hemen fark edilir

» Kontrolli program geftirmemize yardim eder

» Unit testing Eclipse icerisine gdmull halde geérkullanima hazirdir

Test Klasoru Kullanimi

* Projemizi yayinlarken test dosyalarini kaynak déamyadan ayri tutmak icin ilk lgéa
testler icin ayri bir klasor ofgurulmalidir

» File/New/Source Folder secerek yeni bir test klasiusturabiliriz

* Test dosyalari icinde ayni paket glurulur

» tr.edu.erciyes.semingeklinde...

Ilk JUnit Test Olgturma
* New/JUnit Test Case segilir KisiTest adindastloulur. Under Kisi

Build Path Kavrami

» Build path, projemiz kullanilabilir hale getirilidn bakilan yoldur

* JUnit paketi 3. parti bir kittiphanedir. O ylzdertligse” JUnit'i kullanmasini
sdylememiz gerekecek

» Hatayl gérmezden gelerek devam edelim

Test Edilecek Metotlarin Secilmesi

* Kurucu metot, setAdi, setMaksimumKitap metotlasttedilebilir
* Devam dedikten sonra hatalar belirecektir

* Problems kismindan da bu hatalar gorulebilir

* TestCase sinifi bulunamiyor, ayrica JUnit pakettitamiyor

Quick Fix Kullanimi

* Hatanin tzerine gaiklanir ve Quick Fix segilir

* Hata icin bazi ¢c6zim onerileri sunabilir

» Citrl+1 kisa yolu ile kullanilabilir, programci dostur

» Package Explorer da JUnit listelenmektedir

* Build Path / Configure Build Path secilerek listdyakilabilir



KisiTest Sinifi Hakkinda

« llk satir Kisi sinifi ile ayni paket icinde olgunu ifade etmektedir
* JUnit import edilmektedir
» KisiTest sinifi TestCase sinifindan turetitini Inheritence

Metotlar Test Etmek

* Suanicin 3 adet metot vardir.
* Run/Run As/JUnit Test segilir
» Hatalar meydana gelir, bu sirpriz olmé&al



JUnit Testine Devam...

Kurucu Metot Testi (Constructor Test)

public void testKisi() {
Kisi k1 = new Kisi();
assertEquals(“adsiz kahraman”, k1.getAdi());
assertEquals(3, k1.getMaksimumKitap());

}

Statik Metot Kavrami (Static Methods)

» assertequals testCase sinifindan gelmektedir

» assertEquals bir statik metottur, nesnatoltmaya gerek kalmadan kullanilabilir

» KisiTest.assertEquals§eklinde de kulilabilir
» Statik metotlar gik gortnarler

Ik Basarili Testimiz
* Re-Run Test butonuna tiklayarak sonucu gorebiliriz
testSetAdi Metodu

» Kisi nesnesi olgturac&iz ve adini dgistirip test edecgiz
* new yazip Ctrl+Space ¢larina basarak Kod tamamlama dgstekullanabiliriz

public void testSetAdi() {
Kisi k2 = new Kisi();
k2.setAdi(“Ali");
assertEquals(“Ali”, k2.getAdi());

* Re-Run tiklayarak yeniden test edelim

testSetMaksimumKitap Metodu

public void testSetMaksimumKitap() {
Kisi k3 = new Kisi();
k3.setMaksimumKitap(10);
assertEquals(10, k3.getMaksimumKitap());

» 3. satirda k2. yazildinda nesne var olmagiicin ¢alsmayacaktir
* Re-Run tiklayarak yeniden test edelim



Basarisiz Tesincelemesi

» testSetAdi metodunda Ali yerine Aliye yazarsak \veRun yaparsak problem
cikacaktir,

» Compare Actual With Expected Test Result’'a tiklajkadaha net gorebiliriz
» Duzeltme yapilir ve Re-Run yapilir



TEST-DRIVEN DEVELOPMENT (TDD)

* Agile Software Development (Extreme Programming)

« Once Test sinifi yazilir, sonra normal sinif yazili

* Unit test yazagamiz kodu denetler ve istenifgigibi olmasini sglar
» Eclipse TDD destg@ni bunyesinde barindirir

toString Metodu

* Object sinifindan inherit edilir
* Objenin genel durumunu String olarak temsil eder
» Scrapbook uzerinde bunun denemesini yapmak

Kisi k = new Kisi();
k.setAdi(“Ali");
k.toString()

* Inspect edilirse...
* Sonug bizim i¢in kullasii degildir

Override Metot Kullanimi

* toString metodunu okurulan her sinif igin tanimlamak gtizel birsghnhktir
* toString metodu nesnemiz hakkinda bilgi vermelidir
» Stop the Evaluation butonuna tiklanir ve Scrapbi@aok&ikilir

testToString metodu

public void testToString() {
Kisi k4 = new Kisi();
k4.setAdi(“Ali Baba”);
k4.setMaksimumKitap(7);
String testString = “Ali Baba (7 kitap)”;
assertEquals(testString, k4.toString());

» Code asist kullaniimalidir

* toString metodunun ne yapmasini istiyorsak oncédireyebiliyoruz

* toString metodunun yapisi belirlennalur ve test metodu normal metodu her zaman
kontrol eder. Dgisiklikleri hemen farkeder. Bu TDD’'nin en dnemli okgldir.

» Test edersek hata ile kdasiriz



toString Metodunu Yazalim

public String toString() {

return this.getAdi() + “(” + this.getMaksimumKitap 0+
“kitap)”;
}

* Alanlar yerine metotlari kullanmak daha iyidir

« Ornegin kisinin adini ve soyadini tanimlarsak sade getAdi ohata dgistirmek
yetecektir

* En solda yer alan y& (icgen Override oldgunu soyler
Test Calgtirma

* Re-Run test dersek hata ile §éasiriz.

» Sonug olarak kodlamaya gecmeden dnce test Uzegelgarme yapabiliriz, test
yapilir ve hesey yolundaysa yazghmiz kod dorudur diyebiliriz



TEST-DRIVEN DEVELOPMENT (TDD) Devami...

KitapTest Sinifi

» Daha 6nceki sinifimizda 6nce normal sinifi yatikisimdi ise test sinifinl yazage
* New/JUnit Test secerek yeni bir sinif gluralim

e Class under test bdirakilir

» baslik, yazar ve kisi

* Kurucu metot icin test metodu yazalim

public void testBook() {
Kitap kitapl = new Kitap(“Handan”);

assertEquals(*Handan”, kitapl1.baslik);
assertEquals(“adsiz yazar”, kitapl.yazar);

*  Run JUnit Test

Quick Fix Kullanarak Kitap Sinifi Okiurma

+ Once kitap sinifi ve ger metotlari olgturulur olwsturulur,
» Source foldera dikkat edilir

Yapilacaklar Kavrami (TODO List)

* Yorum satirlarinin igerisinde yazilir.
» TODO penceresinde listelenir

public Kitap(String string) {

this.baslik = string;
this.yazar = “adsiz yazar”;

* Re-Run KitapTest sinifi
Get ve Set Metotlarinin Gdturulmasi
* Zamandan kazanmak icin get ve set metotlarirgtwlalim

» setBaslik hari¢ @erleri oluwturulur. Nesne olgurken kurucu metot sayesinde bigele
atanmaktadir.



Kisi ve Kitap Siniflari Arasindakii ski

» kimde hangi kitap oldgunu bilmemiz gerekecek
» kitap ile kisi arasinda ikki kuracaiz
» test-first development ile devam...

testGetKisi Metodu

public void testGetKisi() {
Kitap kitap2 = new Kitap(“Handan”)
Kisi k2 = new Kisi();
k2.setAdi(“Vel);

Il ki siyi kitap ile ili skilendirme
kitap2.setKisi(k2);

/I kitabi alan ki sinin adini 6 grenelim
Kisi testKisi = kitap2.getKisi();
String testAdi = testKisi.getAdi();

assertEquals(“Veli”, testAdi);
}

setKisi Metodu
public void setKisi(Kisi k2) {
this.kisi = k2;
}
e Quick Fix ile kisi alani olgturulur.
Erisim Seviyeleri

* public, private ya da lyoolabilir
» alanlarin baindaki private ve public ifadeleri silinebilir

getKisi Metodu

public Kisi getKisi() {
return this.kisi;
}

» KitapTest sinift Run/Run As/JUnit Test ile testliedi



Bire-Bir iliski

» Kitap ile Kisi arasinda ikki vardir

» Kitap sinifi ki sinifina bgimhdir

» Bire-Bir olmasinin nedeni kitaba sadece bgf ktanabiliyor olmasidir
* Kisi tipini direkt kullandik, import yapmaya geré&almadi

» testGetKisi metodundaknin adini yazarken fazladan kod yazdik
» Citrl+/ ile segcili kismi1 yorum satirlarina détirebiliriz

» tek bir satirda ki adini &renebiliriz

JUnit Test Suite Kavrami

* Birden cok JUnit testi ayni anda galimak icin kullanihr
* New/Other/JUnit/JUnit Test Suite

* Yeni testleri buraya manuel olarak ekleyebiliriz

* Run/Run As/JUnit Test



ArrayList Kullanimi

Giris

* Kisi ve Kitap sinifimizi yazdim ve arasinda dgkilyi kurduk

» Sira geldi Katiiphane sinifimiza,

» Kitaplarimizi, Kiilerimizi kitiphanemiz icerisinde tanimlay&ca

* ArrayList bizim kimizi gbrecektir, ka¢ tane kayit olgu 6nemli dgildir

Java Util Paketi
» Scrapbook da ArrayList kullanmamiz icin java.utiiketini tanitmamiz gerekecek
Scrapbook igerisinde ArrayList Glwrma

* new yazarak Code Asist kullanilarak ArrayList nesmdusturulur
ArrayList<String> liste = new ArrayList<String>();

liste.add(“test1”);
liste.add(“test2");
liste

Java Generics Kavrami

» Listemizde ne tirde veri tutgganizi belirler
» Bir liste olustururken onu ne amacla kullangaaizi biliriz,
» Generics sayesinde hata yapmayiz

liste Nesnesininceleyelim (Inspecting)

* Inspect butonuna tiklayarak sonucu gorebiliriz
* ArrayList nesnesinin igerisindeki bilgiler 0. intes bglar, genel dizi mang
* listeye integer dger ekledgimizde hata alagaz

ArrayList<String> liste = new ArrayList<String>();

liste.add(“test1”);
liste.add(“test2”);
liste.add(123);
liste



ArrayList<Kitap> Nesnesi Okiurma
ArrayList<Kitap> liste = new ArrayList<Kitap>();

Kitap kitapl = new Kitap(*“Handan”);
Kitap kitap2 = new Kitap(“Safahat”);

liste.add(kitapl);
liste.add(kitap2);

liste

* Inspect butonuna tiklayarak sonuca bakabiliriz.

Yeni Kisi Eklemek
ArrayList<Kitap> liste = new ArrayList<Kitap>();

Kitap kitapl = new Kitap(*Handan”);
Kitap kitap2 = new Kitap(“Safahat”);

liste.add(kitapl);
liste.add(kitap2);

Kisi k1 = new Kisi();
k1.setAdi(“Halide Edip”);
bl.setKisi(kl);

liste

* Inspect butonuna tiklayarak sonuca bakabiliriz.



Diger ArrayList Metotlari

* ArrayList nesnesinin ls&a metotlari da vardir, get gibi
* Inspect butonuna tiklayarak sonuca bakabiliriz.

ArrayList<Kitap> liste = new ArrayList<Kitap>();

Kitap kitapl = new Kitap(“Handan”);
Kitap kitap2 = new Kitap(“Safahat”);

liste.add(kitapl);
liste.add(kitap2);

Kisi k1 = new Kisi();

k1.setAdi(“Halide Edip”);

bl.setKisi(kl);

liste.get(0)

Metot Zincirlemesi (Method Chaining)

* Inspect ile sonuca bakabiliriz
ArrayList<Kitap> liste = new ArrayList<Kitap>();

Kitap kitapl = new Kitap(*“Handan”);
Kitap kitap2 = new Kitap(“Safahat”);

liste.add(kitapl);
liste.add(kitap2);

Kisi k1 = new Kisi();
k1.setAdi(“Halide Edip”);
bl.setKisi(kl);

liste.get(0).getKisi().getAdi()



ArrayList Metotlarinin Devami

* indexOf() metodu, nesnenin yerini bulmaya yarar
* Inspect ile sonuca bakabiliriz

ArrayList<Kitap> liste = new ArrayList<Kitap>();

Kitap kitapl = new Kitap(“Handan”);
Kitap kitap2 = new Kitap(“Safahat”);

liste.add(kitapl);
liste.add(kitap2);

Kisi k1 = new Kisi();
k1l.setAdi(“Halide Edip”);
bl.setKisi(kl);

liste.indexOf(kitap2)

* rem yazip Ctrl+Space ¢larina basarsak, remove metotlari gériinecektir
* Inspect ile sonuca bakabiliriz

ArrayList<Kitap> liste = new ArrayList<Kitap>();

Kitap kitapl = new Kitap(*Handan”);
Kitap kitap2 = new Kitap(“Safahat”);

liste.add(kitapl);
liste.add(kitap2);

Kisi k1 = new Kisi();
k1.setAdi(“Halide Edip”);
bl.setKisi(kl);

liste.remove(kitapl);
liste



KUTUPHANE SINIFIMIZDA ArrayList Kullanimi

Giris

» Kitaplarin ve ksilerin listesini tutmamiz gerekecek, ayrica hantatkn kimde
oldugunu bilecgiz

KutuphaneTest Sinifini Yazalim
* File/New/JUnit Test Case secerek yeni bir siniftolwruz

Kurucu Metoticin Test Metodu Yazalim

/l kurucu metot testi

public void testKutuphane() {
Kutuphane kh = new Kutuphane(“Erciyes”);
assertEquals(“Erciyes”, kh.adi);
assertTrue(kh.kitaplar instanceof ArrayList);

assertTrue(kh.kisiler instanceof ArrayList);

» assertTrue, mantiksal kontrol igin kullantlir.
Kutuphane Sinifini Yazalim

e Quick Fix kullanarak sinifimizi ofturabiliriz, Ctrl+1 kullanilabilir
* Source Folder a dikkat edilir

public class Kutuphane {
String adi;
ArrayList<Kitap> kitaplar;

ArrayList<Kisi> kisiler;

public Kutuphane(String name) {
// TODO
}



Kutuphane Sinifimiz i¢cin Kurucu Metot
public Kutuphane(String adi) {
this.adi = adi;

kitaplar = new ArrayList<Kitap>();
kisiler = new ArrayList<Kisi>();

+ Java Genericlere dikkat edelim.
Kurucu Metodu Test Edelim

* Run/Run As/JUnit Test ile test edelim.
» kitaplar nesnesine string bir ifade eklemek isterg®blem cikacaktir



KUTUPHANE SINIFINA DEVAM...

Yazilacak Metotlarin Belirlenmesi

» alanlar icin get metotlari, set metotlarina gerek,kurucu metot ile hallediliyordu
» addKitap, addKisi

* removeKitap, removeKisi

* oduncVer, iadeEt

» getMusaitKitaplar

» getOduncVerilmisKitaplar

» getKitaplarForKisiler

getKitaplar ve getKisiler Metotlari

» Source/Generate setters and Setters ile ...
» KutuphaneTest sinifi ¢catirilir ve hatasizdir

KutuphaneTest sinifi i¢cin setup Metodu Yazalim

» kitap eklemeyi ve silmeyi tek bir yerden test egece
» olusturacgimiz kitiphane nesnesine oncelikle kitap wed&lememiz gerekiyor

public void setup() {
/I nesneleri olu stur
Kitap kitapl = new Kitap(“Kitapl1”);
Kitap kitap2 = new Kitap(“Kitap2”);

Kisi k1 = new Kisi();
Kisi k2 = new Kisi();
k1l.setAdi(“Ali");
k2.setAdi(“Veli”);

Kutuphane kh = new Kutuphane(“Erciyes”);

}
Degiskenleri Alanlara Dongtlrelim

» setup icerisinde okturulan nesneler local durumda kullanilamaz
» Convert Local Variable to Field

private Kitap kitapl;
private Kitap kitap2;
private Kisi k1;
private Kisi k2;
private Kutuphane kh;



testAddKitap Metodu

public void testAddKitap() {
/I test nesnelerini olu stur
setup();

/I ba slangictaki kitap sayisini test edelim
assertEquals (0, kh.getKitaplar().size());

kh.addKitap(kitapl);
kh.addKitap(kitap?2);

assertEquals(2, kh.getKitaplar().size());
assertEquals(0, kh.getKitaplar().indexOf(kitap1));
asserteEquals(1, kh.getKitaplar().indexOf(kitap2));
kh.removeKitap(kitapl);

assertEquals(1, kh.getKitaplar().size());
assertEquals(0, kh.getKitaplar().indexOf(kitap2));

kh.removeKitap(kitap2);
asserteEquals(0, kh.getKitaplar().size());

}

addKitap ve removeKitap metotlari

public void addKitap(Kitap kitapl) {
this.kitaplar.add(kitapl);

}

public void removeKitap(Kitap kitapl) {
this.kitaplar.remove(kitapl);
}
» KutuphaneTest sinifi Run edilir

addKisi ve removeKisi Metotlari

public void addKisi(Kisi k1) {
this.kisiler.add(k1);

}

public void removeKisi(Kisi k1) {
this.kisiler.remove(k1);
}



oduncVer ve iadeEt Metotlari

oduncVer Metodunu Tasarlayalim
» Kutuphane nesnesinin kitap alanini ilgiiili skilendirecegiz
» Kitabin bgkasinda oldgunu konrol etmeliyiz, aksi haldglem yapilmamali
o0 kitap batami
0 bosta ise ki ile ili skilendir
0 bosta degilse false déndur (boolean)
» iki tane parametremiz olmali
testOduncVer Metodunu Yazalim

* Rutin islemler metotlara domttiraltr

I KOD YAZILACAK

oduncVer Metodunu Yazalim

I KOD YAZILACAK

Sartl Dallanma Kullanimi (IF Statement)
e if nedir?
ladeEt Metodunu Yazalim

I KOD YAZILACAK

testGetKitaplarForKisi Metodunu Yazalim

I/ KOD YAZILACAK

getKitaplarForKisi Metodunu Yazalim

I/ KOD YAZILACAK

“for each” Dongusu

e dongu anlatilir



String.equals Metodu
» gerekli bilgi verilir.

Null Degerindeki Nesneyi Test Edelim

» getKitaplarForKisi metodundaki if deki null kismisilerek test edersek ...

Kiatiphane Sinifini AllTests sinifina ekleyelim
o Islem yapilir
testGetMusaitKitaplar Metodu

Il KOD YAZILACAK

getMusaitKitaplar Metodu

I KOD YAZILACAK

testGetOduncVerilmisKitaplar Metodu

I/ KOD YAZILACAK

getOduncVerilmisKitaplar Metodu

Il KOD YAZILACAK

KutuphaneTest icin testToString Metodu

Il KOD YAZILACAK

Kutuphane igin toString Metodu

Il KOD YAZILACAK



UYGULAMAMIZI B ITIRELIM

main Metodu

» programin bglangi¢ noktasidir
» statiktir

main Metodunu Yazalim

I KOD YAZILACAK

durumYaz Metodu

Il KOD YAZILACAK

Uygulamayi Caktiralim
JAR Olwturma

JAR Dosyasindan Uygulamayi Galrma



